


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа элективного курса «Занимательная математика» 
составлена на основе положений и требований к результатам освоения 
основной образовательной программы, представленных в Федеральном 
государственном образовательном стандарте начального общего образования, 
на основе авторской программы «Занимательная математика» для 1-4 классов 
(автор Е.Э. Кочурова). 
Содержание курса «Занимательная математика» направлено на воспитание 
интереса к предмету, развитие наблюдательности, геометрической зоркости, 
умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, решать 
учебную задачу творчески. Содержание может быть использовано для показа 
учащимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они 
овладевают на уроках математики. 
Цель программы: развивать логическое мышление, внимание, память, 
творческое воображение, наблюдательность, последовательность 
рассуждений и его доказательность. 
Задачи программы: 

➢ обогащение знаниями, раскрывающими исторические сведения о 
математике; 
➢ повышение уровня математического развития; 
➢ углубление представления о практической направленности 
математических знаний, развитие умения применять математические методы 
при разрешении сюжетных ситуаций; 
➢ учить правильно применять математическую терминологию; 
➢ пробуждение потребности у школьников к самостоятельному 
приобретению новых знаний; 
➢ уметь делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственные 
мысли. 
➢  повышение мотивации и формирование устойчивого интереса к изучению 
математики. 
 

МЕСТО ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ  

МАТЕМАТИКА» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

 

Элективный курс «Занимательная математика» во 2 классе реализуется за 
счет части, формируемой участниками образовательных отношений. В 
соответствии с учебным планом «Занимательная математика» изучается во 2 

классе. Общее количество времени за год обучения составляет 34 часа. 
Общая недельная нагрузка обучения составляет 1 час.  

СОДЕРЖАНИЕ ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА 

Числа. Арифметические действия. Величины (12 часов). 



Названия и последовательность чисел от 1 до 20. Подсчёт числа точек на 
верхних гранях выпавших кубиков. Числа от 1 до 100. Решение и составление 
ребусов, содержащих числа. 
Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения 
однозначных чисел и соответствующие случаи деления. 
Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в 
ответе получилось заданное число, и др. Поиск нескольких решений. 
Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное 
выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел. 
Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.). 
Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и 
справа налево. Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, 
ходом шахматного коня и др.). 
Занимательные задания с римскими цифрами. 
Время. Единицы времени. 

Форма организации обучения — математические игры: 
— «Весёлый счёт» — игра-соревнование; игры с игральными кубиками. Игры: 
«Чья сумма больше?», «Лучший лодочник», «Русское лото», «Математическое 
домино», «Не собьюсь!», «Задумай число», «Отгадай задуманное число», 
«Отгадай число и месяц рождения»; 
— игры: «Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «Не подведи друга», 
«День и ночь», «Счастливый случай», «Сбор плодов», «Гонки с зонтиками», 
«Магазин», «Какой ряд дружнее?»; 
— игры с мячом: «Наоборот», «Не урони мяч»; 
— игры с набором «Карточки-считалочки» (сорбонки) — двусторонние 

карточки: на одной стороне — задание, на другой — ответ; 
— математические пирамиды: «Сложение в пределах 10; 20; 100», 
«Вычитание в пределах 10; 20; 100», «Умножение», «Деление»; 
— работа с палитрой — основой с цветными фишками и комплектом заданий 
к палитре по темам: «Сложение и вычитание до 100» и др.; 
— игры: «Крестики-нолики», «Крестики-нолики на бесконечной доске», 
«Морской бой» и др., конструкторы «Часы», «Весы» из электронного 
учебного пособия «Математика и конструирование»1. 

Мир занимательных задач (10 часов). 
Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными 
некорректными данными, с избыточным составом условия. 
Последовательность шагов (алгоритм) решения задачи. Задачи, имеющие 
несколько решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в тексте 
задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (величин). 
Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке 
или в таблице, для ответа на заданные вопросы. 
Старинные задачи. Логические задачи. Составление аналогичных задач и 
заданий. Нестандартные задачи. Использование знаково символических 
средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах. 
Обоснование выполняемых и выполненных действий. 



Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру». 
Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных 
способов решения. 

Геометрическая мозаика (12 часов). 
Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», «вверх», 
«вниз». Маршрут передвижения. Точка начала движения; число, стрелки 1→ 
1↓, указывающие направление движения. Проведение линии по заданному 
маршруту (алгоритму) — «путешествие точки» (на листе в клетку). 
Построение собственного маршрута (рисунка) и его описание. 
Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, 
имеющие одну и несколько осей симметрии. 
Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники, таны, 
уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. 
Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром 
конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление 
и зарисовка фигур по собственному замыслу. 
Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по 
площади части. 
Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Решение задач, 
формирующих геометрическую наблюдательность. Распознавание 
(нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) 
орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу). 

Форма организации обучения — работа с конструкторами: 
— моделирование фигур из одинаковых треугольников, уголков; 
— танграм: древняя китайская головоломка. «Сложи квадрат»1. «Спичечный» 
конструктор2; 
— конструкторы лего. Набор «Геометрические тела»; 
— конструкторы «Танграм», «Спички», «Полимино», «Кубики», «Паркеты и 
мозаики», «Монтажник», «Строитель» и др. из электронного учебного 
пособия «Математика и конструирование». 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА  
«ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА» 

 

К концу обучения по программе «Занимательная математика» во 2 классе 
обучающиеся должны уметь: 
- устанавливать принадлежность или непринадлежность множеству данных 
элементов; 
- различать истинные и ложные высказывания; 
- решать удобным для себя способом комбинаторные задачи (в том числе с 
помощью таблиц и графов); 
- выписывать множество всевозможных результатов (исходов) простейших 
случайных экспериментов; 
- правильно употреблять термины: «чаще», «реже», «случайно», «возможно», 
«невозможно»; 
- решать простейшие задачи на разрезание и составление фигур; 



- уметь объяснять, как получен результат; 
- объяснять решение задач по перекладыванию палочек и спичек с заданным 
условием. 

Личностными результатами изучения программы «Занимательная 
математика» являются: 

- осознание себя членом общества, чувство любви к родной стране, 
выражающееся в интересе к ее природе, культуре, истории и желании 
участвовать в ее делах и событиях; 
- осознание и принятие базовых общечеловеческих ценностей, 
сформированность нравственных представлений и этических чувств; культура 
поведения и взаимоотношений в окружающем мире; 
- установка на безопасный здоровый образ жизни;  

Метапредметными результатами являются: 
- способность регулировать собственную деятельность, направленную на 
познание окружающей действительности и внутреннего мира человека; 
- способность осуществлять информационный поиск для выполнения учебных 
задач; 
- способность работать с моделями изучаемых объектов и явлений 
окружающего мира. 
- умение обобщать, отбирать необходимую информацию, видеть общее в 
единичном явлении, самостоятельно находить решение возникающих 
проблем, отражать наиболее общие существенные связи и отношения явлений 
действительности: пространство и время, количество и качество, причина и 
следствие, логическое и вариативное мышление; 

- владение базовым понятийным аппаратом (доступным для осознания 
младшим школьником), необходимым для дальнейшего образования в 
области естественно-научных и социальных дисциплин; 

- умение наблюдать, исследовать явления окружающего мира, 
выделять характерные особенности природных объектов, описывать и 
характеризовать факты и события культуры, истории общества; 

- умение вести диалог, рассуждать и доказывать, аргументировать свои 
высказывания, строить простейшие умозаключения. 

Предметными результатами являются: 

- использование приобретённых математических знаний для описания и 
объяснения окружающих предметов, процессов, явлений, а также для оценки 
их количественных и пространственных отношений. 
- овладение основами логического и алгоритмического мышления, 
пространственного воображения и математической речи, основами счёта, 
измерения, прикидки результата и его оценки, наглядного представления 
данных в разной форме (таблицы, схемы, диаграммы), записи и выполнения 
алгоритмов. 
- умения выполнять устно строить алгоритмы и стратегии в игре, исследовать, 
распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, 



схемами, графиками и диаграммами, цепочками, представлять, анализировать 
и интерпретировать данные. 
- приобретение первоначальных навыков работы на компьютере (набирать 
текст на клавиатуре, работать с меню, находить информацию по заданной 
теме). 
 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

№ Темы занятий 

Общее 
количество 
часов 

1 Числа. Арифметические действия. Величины 12 

2 Мир занимательных задач 10 

3 Геометрическая мозаика 12 

Итого: 34 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 



УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО 
ПРОЦЕССА 

 

1.Керова Г.В. Нестандартные задачи: 1-4 кл.-М.: ВАКО, 2011. 
2.Развивающие задания: тесты, игры, упражнения: 2 класс /сост. Е.В. 
Языканова.-М.: Издательство «Экзамен», 2012. 
3. Быкова Т.П. Нестандартные задачи по математике: 2 класс/Т.П.Быкова.-4-е 
изд., перераб. и доп.- М.: Издательство «Экзамен», 2012. 
4. Чернова Л.И. Методика формирования вычислительных умений и навыков 
у младших школьников: учебно-методическое пособие для 
учителей/Л.И.Чернова.-Магнитогорск: МаГУ, 2007. 
5. Узорова О.В. 2500 задач по математике: 1-3 класс: Пособие для начальной 
школы/О.В.Узорова, Е.А.Нефедова. –М.: ЗАО «Премьера»: ООО 
«Издательство АСТ», 2001. 
 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ 
ИНТЕРНЕТ 

 

1. http:// school-collection.edu.ru (Единая коллекция цифровых ресурсов) 
2. http://www.openclass.ru/node/234008 (Сетевое сообщество учителей 
«Открытый класс», коллекция ЭОР для 1-4 классов) 
3. http://nachalka.info/demo?did=10013028//d=1005521 (Уроки для  

начальной школы от «Кирилла и Мефодия» 

4. http://nachalka.school-club.ru/about/133/  (Презентации для начальной 
школы от «Кирила и Мефодия» 

5. http://festival.1september.ru  
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